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給教師的話

• 本教師手冊結合了三大主題的教案設計與相關教材（學習

單、單字卡、海報、「STEAM仿生獸機器人－萬獸之王」

等），課程規劃設計概念如下：

Unit 1 – 課堂中可將已組裝完成的「萬獸之王」擺在孩子們前方，

先讓他們發表對機器人的想法，接著以問答的方式帶入何為「萬

獸之王」，再進㇐步藉由圖卡、海報來認識各種動物與獅子。

Unit 2 – 探索獅子與萬獸之王的身體構造、移動方式等，培養孩

子們對於機器人各部位零件的基礎認知，並透過海報教學或孩子

們的肢體表演，以增進課程互動性、趣味性。

Unit 3 – 了解萬獸之王的組裝流程對於幼兒園或國小特教生而言

較為艱澀，建議可透過海報的組裝流程圖，讓孩子了解組裝的過

程以及各部位所使用的零件。最後，利用紙模讓孩子們創造屬於

自己的萬獸之王、體驗動手做的樂趣。

• 藉由教學活動設計，帶領孩子用眼睛觀察、用耳朵聆聽、

用雙手體驗、用身體感受，㇐起探索「萬獸之王」。
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學生上課畫面
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老師出作業平台

3



Component Parts
（認識萬獸之王各部位零件）

TIPS: Talk about the pictures.  Look, listen and point.  Listen and repeat.

Body frame
軀體1片

Front leg frames
前腳2片

Back leg frames
後腳2片

Foot frames
腳掌4片

Motor
馬達1顆

Gears
齒輪

Battery Box
電池盒

Cranks
曲柄

Axles
車軸/輪軸

Metal Screw
金屬螺絲

Gear Box
齒輪盒
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Animal Word Cards 英語單字圖卡（28張）

TIPS:  Listen and repeat.
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Unit 3 workseet

完成圖示意
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